
ØVELSER - LEKTION 3 + 4 
Meldinger og Bonus 
 

Gennemfør øvelserne som enten 1) Kort i hånden eller 2) Uddeling af papirkopier til kursisterne. 

Ved kort i hånden er kortene sorteret i de 4 farver. Kursisterne lægger herefter kort op, som læreren dikterer 

efter dette øvelsesark. Kursisterne taler om, hvordan de vil spille kortene. 

 

Øvelse 1a: Åbninger 

Du er kortgiver, og skal afgive en melding. Hvad siger du? 

 Kortfordeling Melding Kommentarer 

A ♠ KB3 

♥ KDBT 

♦ D43 

♣ 975 

1 ♥ 12 HP og ♥ er længste farve. 

B ♠ 753 

♥ KDT8 

♦ 95 

♣ KDT8 

PAS 10 HP. Der skal 12 HP til at åbne 1 i 

farve.  

C ♠ EDT87 

♥ KD3 

♦ 87 

♣ B96 

1 ♠ 12 HP. ♠ er længste farve. 

D ♠ 98632 

♥ EKDB 

♦ 87 

♣ D7 

1 ♠ 12 HP. ♠ er længste farve. Man åbner i 

♠ også selvom ♥-farven honnørmæssigt 

er langt bedre.   

 

  



Side 2 af 3 

Øvelse 1b: Svar 

Makker har åbnet med 1♥. Hvad svarer du? 

 Kortfordeling Melding Kommentarer 

A ♠ D83 

♥ ED53 

♦ 6543 

♣ 86 

2 ♥ Du har 8 HP og må ikke sige PAS. 

Heldigvis har du 4 kort i ♥ og kan derfor 

støtte til 2 ♥. 

B ♠ BT6 

♥ 8643 

♦ E74 

♣ 976 

PAS Du har kun 5 HP og må ikke melde 

andet end PAS. 

C ♠ 5432 

♥ D83 

♦ EK3 

♣ 862 

1 ♠ 9 HP så du må ikke melde PAS, også 

selvom du ikke kan støtte makkers ♥-

farve. Heldigvis har du 4 kort i ♠, som 

du kan vise ved at melde 1 ♠. 

 

Øvelser 2a: Antal stik for at få Bonus 

Match spørgsmål med det rigtige svar. 

 Spørgsmål   Svar 

1 Hvor mange stik skal man melde (og vinde) for at få udgang i sans?  A 12 

2 Hvor mange stik skal man melde (og vinde) for at få udgang i 
major? 

 B 13 

3 Hvor mange stik skal man melde (og vinde) for at få udgang i 
minor? 

 C 9 

4 Hvor mange stik skal man melde (og vinde) for at få lilleslem 
bonus? 

 D 11 

5 Hvor mange stik skal man melde (og vinde) for at få storeslem 
bonus? 

 E 10 

1C; 2E; 3D; 4A; 5B 

 

Øvelser 2b: Antal point for melde udgang, lilleslem og storeslem 

Match spørgsmål med det rigtige svar. 

 Spørgsmål   Svar 

1 Hvor mange HP skal man have tilsammen med makker for at melde 
en udgang i sans eller major? 

 A 33 

2 Hvor mange HP skal man have tilsammen med makker for at melde 
en udgang i minor? 

 B 37 

3 Hvor mange HP skal man have tilsammen med makker for at melde 
en lilleslem? 

 C 26 

4 Hvor mange HP skal man have tilsammen med makker for at melde 
en storeslem? 

 D 29 

1C; 2D; 3A; 4B 
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Øvelser 2c: Score  

Du har været spilfører i et antal forskellige kontrakter og skal slå scoren op på meldingskortet. Hvad er 

svaret? 

 Din kontrakt Stikantal Score Kommentar 

A 3 ♥ 9 140 Brug 3 ♥ meldingskortet 

B 3 ♥ 10 170 Brug 3 ♥ meldingskortet 

C 4 ♥  10 420 Brug 4 ♥ meldingskortet 

D 4 ♥ 9 -50 Brug bagsiden af PAS meldingskortet 

E 4 ♥ 12 480 Brug 4 ♥ meldingskortet 

F 6 ♥  12 980 Brug 6 ♥ meldingskortet 

 

Øvelser 3a: Trumfpoint 

Din makker og dig har fundet fit i ♠. Hvor mange HP, TP og HTP har din hånd? 

 Din hånd HP TP HTP Kommentarer 

A ♠ D832 

♥ ED5 

♦ 6543 

♣ 86 

8 1 9  

B ♠ D832 

♥ ED5 

♦ 6543 

♣ B6 

9 0 9 Man kan ikke tælle TP 
og HP for Bx. 
(Chancerne for stik på B 
reduceres ved korthed i 
farven). 

C ♠ D832 

♥ ED5 

♦ 6543 

♣ E6 

12 1 13 Man kan godt tælle 
både TP pg HP for Ex. 
(Chancerne for stik på 
Esset bevares også ved 
korthed i farven).  

 

Øvelser 3b: Score i zonen 

Du har været spilfører i et antal forskellige kontrakter og skal slå scoren op på meldingskortet. I er i zonen, 

hvad er jeres score? 

 Din kontrakt Stikantal Score Kommentar 

A 3 ♥ 9 140 Brug 3 ♥ meldingskortet 

B 3 ♥ 10 170 Brug 3 ♥ meldingskortet 

C 4 ♥  10 620 Brug 4 ♥ meldingskortet 

D 4 ♥ 9 -100 Brug bagsiden af PAS meldingskortet 

E 4 ♥ 12 680 Brug 4 ♥ meldingskortet 

F 6 ♥  12 1430 Brug 6 ♥ meldingskortet 

 


