@VELSER — LEKTION 5 VéBFV

o [ ] [ ]
Abning 1 i farve
Gennemfgr gvelserne som enten 1) “kort i hdnden” eller 2) Uddeling af papirkopier til kursisterne.
Ved “kort i hdnden” laegges kortene af kursisterne fra kortmappe allerede sorteret i de fire farver

efter diktat fra laereren (evt. stgttet af magnetkort pd tavlen) ELLER gvelsesfordelingen er allerede
lagt som en del af lektionens kortfordelinger.

@velse 1a: Hvem kan abne og hvad siger makker? *

Nedenstaende fordeling indgar som spil nr. 9 i kortfordelingerne til Lektionen. Ignorer hvem der
angives som kortgiver etc., og laeg nedenstaende kort med billede-siden op for alle fire spillere.
Derefter gennemgar hele bordet sammen, hvem der ma abne og med hvad. Og nar haenderne,
som kan lave en abningsmelding er blevet identificeret, sa diskuterer hele bordet, hvorvidt
makkeren til denne kan melde og hvad der kan meldes.
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Svar

Nord har 14 HP, og kan abne med 1 ¢ (4fv’er abnes nedefra)

@st har 14 HP, og kan 8bne med 1 # (=leengste farve). Ogsa hvis ® og # begge var 5fv’er skal dbnes
med 1 & fordi 5fv’er dbnes oppefra.

Syd har 7 HP / 8 HTP og 4fv stgtte til ¢, sa her meldes 2 ¢
Vest har 5 HP og ikke 4fv stgtte | ®, s3 ma melde Pas.



@velse 1b: Abners fgrste melding

Hvad melder du med nedenstdende kort?

Kortfordeling Melding Forklaring
65432 16 13 HP
A. $WEKDG64 Med to 5-farver meldes den med den
®ES hgjeste rang fgrst.
$9
®EKDB 14 14 HP
B. vDSs6 Med to 4-farver skal du melde den laveste
¢D6 rang fgrst.
#5432
®EKIS PAS 10 HP
C. vDS36 Man skal have 12 HP for at dbne
¢B6
#5432
®EKDB 14 14 HP
D. ¥D6 Meld den laengste farve fgrst.
¢D6
65432
®KD6 1@ 20 HP
E. WEKT965 Ogsé med 20 HP &bner man med 1
¢E farven.
$ES52
®E543 1¢ 13 HP
F. WEKDG6 Ogsa med tre 4-farver skal man dbne den
49876 laveste f@rst.
49
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@velse 1c: Svar pa dbningen 1 farve

Makker melder 1 ®. Hvad melder du med nedenstaende kort?

Kortfordeling Melding Forklaring
#6543 2@ 7 HP/ 8 HTP
A. YKT94 Og 4fv stgtte i ®.
¢E53
$96
6543 PAS 3 HP/ 4 HTP
B. $KT94 4fv stgtte i ®, men ikke nok HP/HTP.
753
$96
®E543 1e 7 HP/HTP
C. $KTI Handen har ikke 4fv stgtte i ®, men har
¢753 over 6 HP, sa skal melde.
$963

@velse 2a: Lavti 2. hand*

I spiller en kontrakt med spar som trumf. Spilfgrer er Syd og du sidder Vest. Hvad spiller du til, nar
spilfgrer spiller fglgende kort ud?

Bordet
[N
Din hand i
Spilfgrer
Spilfgrer Din hand Bordet Lgsning
spiller ud
v?2 ¥K43 ®DT7 v3
*A.
v?2 K3 DT7 ¥ K
*B. Pas pa Spilfgrer kan have ® Es double (Ex) og
prove at liste et stik hjem pa ® D. (Tredje gang
farven spilles kan den trumfes, s i det tilfeelde
far du ikke stik pa ® K, hvis du ikke tager den
nu).
92 ¥D43 $T87 ¥3
*C.

Det anbefales at alle gvelserne gennemfgres med “kort pa bordet”. £ndringerne i kortene fra
gvelse til gvelse er begraensede og instruktionen af disse kan gennemfgres forholdsvist hurtigt.
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@velse 2b: Hojt i 3. hand*

| spiller en sans-kontrakt og spilfgrer er Syd og du sidder @st. Makker spiller en lille spar ud. Bordet
legger det understregede kort pa. Hvad laegger du til i de forskellige situationer. Og hvis du far

stikket (eller senere far et stik), spiller du sa spar igen?
Bordet

Makker [ ] Din hand
Spilfgrer
Makker Bordet Din hand Lgsning
spiller ud
@2 ®FE543 ®K97 &7
*
A. Ja, spar spilles tilbage ® 2 inviterer til
tilbagespil.
L ) ®ES543 #9387 ® 9 (afvisning af farve)
*B. Ja, spar spilles tilbage.
®9 ®EKS ®D62 ®?
*
C. ®EKS ® D, hojt i 3. hand
Andre muligheder end tilbagespil i spar bgr
overvejes. (# 9 er ikke en invitation).
7 ®EKDB?2 #7993 &9
D. Man far ikke stikket, sa tilbagespil i spar er ikke
muligt. Ved senere lejligheder bgr andre
muligheder overvejes.

@velse 3a: Honngr pad Honngr*

| spiller en trumf-kontrakt og spilfgrer er Syd og du sidder Vest. Hvad spiller du til?
Bordet

Din hand

Spilfgrer

Spilfgrer Din hand Bordet Lgsning

spiller ud

@B ®K43 ®ED7 ®K.
*A.

®9 ®K43 ®ED7 @3
*B.

®? ®KD43 ®EBTS ®D
C.
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@velse 3b: Hojt i 3. hand, men kun s3 hgjt som det er ngdvendigt*

| spiller en sans-kontrakt og spilfgrer er Syd og du sidder @st. Makker spiller en lille spar ud. Bordet
laegger det understregede kort pa. Hvad leegger du til i de forskellige situationer. Og hvis du far
stikket (eller senere kommer ind i spillet), spiller du sa spar igen?

Bordet
Makker Din hand
spiller ud
Spilfgrer
Makker Bordet Din hand Lgsning
spiller ud
@2 eDTS8 ®KB9 ®9
*A. eDTS o8
eDT8 &K
Ja, spar spilles tilbage.
®9 ®ET3 ®K82 L
*
B. Nej, spar spilles ikke tilbage (# 9 er en
afvisning)
®9 ®FET3 ®K4?2 &K
*
C. Nej, spar spilles ikke tilbage (# 9 er en
afvisning)
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