BRIDGEKURSUS for BEGYNDERE

LEKTION 1: STIK UDEN TRUMF
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(A 1 LEKTION 1: STIK UDEN TR



https://www.youtube.com/watch?v=O2wfxrDpdMA

Vi spiller ved 4-mands borde

Du har en fast makker. Vi spiller med lagte kort, som
| seetter jer enten: uddeles i kortmapper:
® Nord-Syd eller - (Kort)giver er angivet pa

® (Jst-Vest kortmappen
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Honngrkort
(nogle kalder dem billedkort)

*) Bonden kaldes ogsa Knaegt (Kn) eller pa engelsk Jack (J)
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Afvikling af spillet

Spilfgrer er
udgangspunktet for

SPILFORER placeringen af de gvrige

. o | o roller.
(ofte benaevnt "hjemme” eller "pa handen”)




Afvikling af spillet

Udspiller sidder til
venstre for Spilfgrer.
Der spilles fordaekt
ud = bagsiden op af.

UDSPILLER

(til venstre for spilfgrer)

SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)



Afvikling af spillet
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SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)



Afvikling af spillet

Efter accept fra makker,
sa vender Udspiller
kortet om.

UDSPILLER
(til venstre for spilfgrer)

19pjew s, 43711dSAn

SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)



Afvikling af spillet

UDSPILLER

BORDET

(ogsa benaevnt “den blinde”)
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SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)

Bordet lagger sine kort
ned.



Afvikling af spillet

UDSPILLER

BORDET

(ogsa benaevnt “den blinde”)
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SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)

Spilfgrer bestemmer
over bordets kort. Hun
tager fgrst 72 minuts
pause, og laegger
dernaest til.



Afvikling af spillet

BORDET

(ogsa benaevnt “den blinde”)
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SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)



Afvikling af spillet

UDSPILLER

BORDET

(ogsa benaevnt “den blinde”)
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SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)

Stikket vendes i
forhold til hvem der fik
stikket. Fra venstre
mod hgjre.

Spilfgrer (og bordet)
vandt stikket og laegger
kortet lodret i forhold
til sig selv.

@st-Vest tabte stikket
og laegger stikket
vandret i forhold til sig
selv.



Afvikling af spillet

UDSPILLER

BORDET

(ogsa benaevnt “den blinde”)
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SPILFORER

(ofte benaevnt “hjemme” eller “pa handen”)

Efter endt spil ligger alle
kortene ordnet efter hvem
der fik stikket.

Her fik NS 9 stik og @V fik 4
stik.

Inden kortene lzegges
tilbage i mapperne bliver
man enige om antallet af
stik. Og ved uenighed, sa
kan man felge spillet ved
at vende kortene omii
reekkefglge.



Nu skal vi spille kort — spil 1 og 2

* |skal sidde 4 mand ved
hvert bord

« BEMZARK: Bade spilfgrer og
udspil er valgt pa forhand.

e Skriv pa tavlen, hvor mange
stik | tog ved hvert spil

* Opsamling hvorfor tror |
nogle far flere stik end
andre?




Spillets formal er at fa flest stik!

Man kan fa stik pa Eksempler
folgende vis:

1) Es
- Topstik/Sikre stik )

2) Es, Konge
i samme farve

Med KDBT skal
modstandernes
Es presses ud,

for at man kan

fa tre stik i farven.

- Rejse stik i en lengere
farve, hvor manglende
tophonngrer forst skal
presses ud.




Stik muligheder.

Jo flere hgje kort — jo flere stik er mulige

Jo laengere farven er — jo flere stik er mulige

meeeennnn “farven skal rejses” forst
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Topstik (sikre stik)

DEFINITION: Top/Sikkert stik kan tages uden at modparten kommer ind.

E764 EK32

Hvor mange topstik er der? 3 2 4 0




At rejse stik i en laengere farve.

Stik rejses i en laengere farve ved at presse modpartens hgje kort ud/aflevere stik

1. Spil hgjeste kort i
farven indtil modpartens
hgje kort er presset ud!
2. Start med den korte
farve.

Hvad gogr du?

Hvor mange stik far du?

KT942

DT843 E9876

DB3

Spil D, B ...
indtil modparten
stikker m. Es

4 stik
(B,K, T, 9)

BO976 5432
Spil B, 9 ... indtil Spil et lille kort fra
modparten har begge hzaender, og

faet stik pa Es & K traek Esset.

3 stik 4 stik
(D, T, 8) (ifald farven
sidder 2-2)



Nu skal vi spille kort — spil 3 og 4

* |skal sidde 4 mand ved
hvert bord

« BEMZARK: Bade spilfgrer og
udspil er valgt pa forhand.

e Skriv pa tavlen, hvor mange
stik | tog ved hvert spil

* Opsamling hvorfor tror |
nogle far flere stik end
andre?




Modspillernes kommunikation
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Man kommunikerer udelukkende med
de kort man spiller.

Et lille kort viser interesse

Et hgjt kort afviser farven

Udspil af en honngr viser
ofte honngren lige under
(kaldes en sekvens)

Udspil fra en lang farve er ofte godt.



Hvad spiller du ud fra fglgende kort?

9 7/ 6 4 Et hgjt kort afviser farven
& o o
K 6 4 Et lille kort viser interesse
o o
K| D]l 4 | .
Udspil af Kongen viser Damen
& o




Hvad spiller du til?

Makker traekker et hgjt kort i udspillet (eksempelvis et Es).

Hvad spiller du til?
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Et hgjt kort afviser farven

Et lille kort viser interesse



Nu skal vi spille kort—5 og 6

* |skal sidde 4 mand ved
hvert bord

« BEMARK: Spilfgrer er valgt
pa forhand, men nu skal
modspilleren selv vaelge et
udspil.

« Skriv pa tavlen, hvor mange
stik | tog ved hvert spil

* Opsamling hvorfor tror |
nogle far flere stik end
andre?




Repetition — Lektion 1

- Nar man spiller uden trumf (UT/NT), sa har alle farver samme veerdi

- Nar man spiller med trumf, sa har en udvalgt farve hgjere veerdi (se Lektion 2)

- Kortspillet indeholder fire farver ® (spar), ® (hjerter), ¢ (ruder) og # (klgr).

- Majorfarver = ® ® og minorfarverer ¢ &

- Vigtige roller: Spilfgrer, udspiller og bord (den blinde). Man refererer ogsa til
spilfgrers hand som “hjemme” eller ”pa handen”

- Man bekender kulgr, nar man spiller et kort i samme farve, som det fgrst spillede
kort i stikket

- Top/Sikre stik kan tages uden at modparten kommer ind.

- Ekstra stik kan rejses i en lzengere farve, ved at presse modpartens tophonngrer ud

- | modspillet viser ud-/tilspil af et lille kort interesse for farven, og et hgijt kort er en
afvisning af farven.

- Udspil af en honngr, eks. Damen (D), viser at man har bade D og B (= sekvens)

- Udspil fra en lang farve er ofte godt



Nu skal vi spille kort—7 og 8

* |skal sidde 4 mand ved
hvert bord

« BEMARK: Spilfgrer er valgt
pa forhand, men nu skal
modspilleren selv vaelge et
udspil.

« Skriv pa tavlen, hvor mange
stik | tog ved hvert spil

* Opsamling hvorfor tror |
nogle far flere stik end
andre?
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