BRIDGEKURSUS for BEGYNDERE

LEKTION 5: Abning 1 i farve
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w ' ' LEKTION 5: ABNING 1 i FAR



https://www.youtube.com/watch?v=X4JLIzZhMYc

Makkerparret skal sammen beslutte:

1= P

BONUS TRAPPE
Trumf (® @ ¢ &) 13 stik [
12 stik
11 stik ¢ &
e”er 10 stik e @
0 stik NT
NT 8 stik
7 stik
Hvilken farve skal veere Trumf, Hvor mange stik kan vi tage?
eller skal vi spille Sans (uden
trumf)?

....0g dette gores via meldingerne!



Meldingernes betydning er aftalt pa forhand

Aftale om abningsmeldingen 1 i farve, ex. 1 @

1) Abningen 1 % lover min. 12 HP (skrives 12+ HP)

2) Den valgte farve er:

c. Den hgjeste Evt. to 6fVer
af to 5fver

@5 ®
WEK543 WEK6543
¢ EKO985 ¢EKTO985
98 $9

1@ 1@



Meldingernes betydning er aftalt pa forhand

Aftale om svar pa 1 i farve, ex. 1 @

1) Svarer SKAL melde med 6HP/HTP eller mere (skrives 6+ HP/HTP)

2a) Svarer har 4fv stgtte 2b) Svarer har ikke 4fv stgtte,
og viser egen laengste farve

®#DB93 ®DB985
D43 |
¢D42 ¢D432
43 5432

6 HP 5HP

1@ PAS

@velser 1



Spil 9

A DA A EKB96?2
vT9432 v 7

¢ KT74 +9

%97 & KDB52
Nord 1 ¢, Pas

Dst 1 &, Pas

Syd 24, Pas

Vest Pas

Nord har 14 HP, og kan abne
med 1 ¢ (4fv'er abnes nedefra)

@st har 14 HP, og kan abne
med 1 & (=lzengste farve). Ogsa
hvis & og % begge var 5fv’er
skal abnes med 1 & fordi 5fv’er
abnes oppefra.

Syd har 7 HP / 8 HTP og 4fv
stgtte til ¢, sa her meldes 2 ¢

Vest har 5 HP og ikke 4fv stgtte
i 4, sa ma melde Pas.



Nu skal vi spille kort — spil 1 og 2

* |skal sidde 4 mand ved hvert
bord
e Skriv fglgende pa tavlen:
* Hvad meldte I?
* Hvor mange stik tog I?
* Hvor mange point fik | for
spillet?
* Opsamling hvorfor tror | nogle
far flere stik end andre?

“SBfV



Man vinder masser af point ved godt modspil!

r
% rad
= A

Gode regler i modspil

1.
2.
3.

4.

Spil lavt i 2. hand

... men hgjt i 3. hand

Spil lavt i 2. hand .... men deek
udspil af honngrer fra fjenden
Spil hgjti 3. hand..... men kun
sa hgjt som ngdvendigt.



of * o | Spilfgrer ma nu
1. Laeg et lavt kort til i 2. hand! A

@64

Du sidder i 2.
hand og spiller
ogsa en lille #

OKT ®:983

Spilfgrer spiller ®B7

en lille @
som makker kan

stikke med @ Es.




1. Laeg et lavt kort til i 2. hand!

Kan Spilfgrer fa stik i @ ? KT ® 983




1. Leeg et lavt kort til i 2. hand

Men du kan stikke hans ® B

Nej, for
naeste gang
spilfgrer
spiller ®...

med ® K. (Vaer passiv, og
vent med selv at traekke @ K.
Du har “gaffel” over & B).

Spilfgrer far ingen @ stik

Spilfgrer
forsgger
at fa stik

“%SBFV i #8

Makker
legger @ 8



1. Leeg et lavt kort til i 2. hand! -

D64

Men hvad hvis modspillet ikke ®KT?2 ?
laegger lavt i 2. hand?

®#FEO083




1. Laeg et lavt kort til i 2. hand! - ﬁﬁﬁi?;g"j.”aw

Spilfgrer spiller en lille ®D6
®, og Vest legger ® K i
stedet forenlille ® ....

Dermed far spilfgrer et ®-stik! ® T2 ®FO8
®B7
Nu kan spilf@rer presse
® Es ud fordi hun bade har # D Og makker
og ® B. laegger lavt

“SBfV



Man vinder masser af point ved godt modspil!

] KONKLUSION
— Tilspil i 2. hand:
- N & - Med tilspil af ® 2 (= lavt), sa far
< -

spilfgrer O stik i ®.
- Med tilspil af ® K (= hgjt), sa far
spilfgrer 1 stik i ®.

Laeg lavt i 2. hand!




2. ... men lzeeg hgjt kort til i 3. hand

Bordet
®96 laegger lavt.
Makker
spiller ® ud
Du sidder i 3.
®DT7 ® 82 hand: Stik
med @ K

Nu ma spilfgrer
stikke med @ Es




2. ... men lzeeg hgjt kort til i 3. hand

®96

®DT7 ® 82 Hvor mange stik far Spilfgrer i #7?




2. ... men laeg hgjt kort til i 3. hand

®DT7

Sa far Vest
stikket. Vest
har "gaffel”
(@ DT) over
® B.

“SBfV

®9

Hvis alle andre end Vest

spiller ®, eksempelvis en
® 6 fra Nord....

@Dst spiller & 2

Spilfgrer far kun et stik i @®!

Og hvad end Spilfgrer laegger

(@ B eller ® 5)



2. ... men laeg hgjt kort til i 3. hand -

#9614

Men hvad nu hvis
® K82 modspillet ikke laegger hgijt
i tredje hand?

@DT73




2. ... men laeg hgjt kort til i 3. hand -

Bordet
®96 laegger lavt.

Makker

spiller ® ud
Denne gang

®DT7 ) stikker du

kun med @ 8
Og nu far spilfgrer 2 stik i ®. Et

pa ® Es og et pa & B.

Nu kan Spilfgrer
ngjes med ® B




Man vinder masser af point ved godt modspil!

7 KONKLUSION
TP Tilspil i 3. hand:
—— !h & - Med tilspil af ® K (= hgjt), sa far
& -

spilfgrer 1 stik i ®.
- Med tilspil af ® 8 (= ikke hgijt),
sa far spilfgrer 2 stik i ®.

Laeg hojti 3. hand!

VéBFV @velser 2




| spiller en kontrakt med spar som trumf. Spilferer er Syd og du sidder Vest. Hvad spiller du til, nar

spilfarer spiller felgende kort ud?

Bordet

Spilfarer Din hand Bordet Losning

spiller ud
Din hand v?2 vK43 $DT7

*A,

Spilferer




| spiller en sans-kontrakt og spilferer er Syd og du sidder @st. Makker spiller en lille spar ud. Bordet

leegger det understregede kort pa. Hvad laegger du til i de forskellige situationer. Og hvis du far

stikket (eller senere far et stik), spiller du sa spar igen?

- P

Bordet

Makker Bordet Din hand Lesning
spiller ud
Makker (@ | Din hand 8> NTIE K97

*A.

Spilfarer




Nu skal vi spille kort — spil 3 og 4

* |skal sidde 4 mand ved hvert
bord
e Skriv fglgende pa tavlen:
* Hvad meldte I?
* Hvor mange stik tog I?
* Hvor mange point fik | for
spillet?
* Opsamling hvorfor tror | nogle
far flere stik end andre?

“SBfV



Man vinder masser af point ved godt modspil!

P
" UNDTAGELSE fra
— h ‘ 1. Spil lavti 2. hand .....

2...men leg hgjt i 3. hand




3. Spil lavt i 2. hand — men lzeg honngr pa honngr

Spilfgrer
Daek spilfgrers ® D6 V’Ic'nkdketc .
honngr med en SQIE etme
honngr (#K) S
@942 ®TS
Spilf@rer spiller en honngr '
(#B), og du sidder i 2. ®:75
hand. Hvad spiller du til? Makker
laegger en
lille @

“SBfV



3. Spil lavt i 2. hand — men lzeg honngr pa honngr

Spilfgrer far

_ stik pa @ Es og
Hvor mange #-stik D

kan Spilfgrer nu fa?.

Spilfgrer far to ®-stik

@942 ®T8

Men modspillet
far stik pa @ T.

® 75 Man siger at ® T
bliver forfremmet.




3. Spil lavt i 2. hand — men lzeg honngr pa honngr

TAKE 2 Du daekker ikke, * Nu laegger spilfgrer
men spiller i ED ogsa lavt fra
stedet lavt (# 2) bordet (® 6)

Men hvad sker der

hvis 2. hand ikke *K94 @738

daekker ® B?
Spilfgrer ' R Og makker kan
spiller en 75 ikke stikke, sa

honngr (#B) laegger lavt




3. Spil lavt i 2. hand — men lzeg honngr pa honngr

TAKE 2 Spilfgrer kniber
@t med ® D

Nu er det

ligegyldigt om du

spiller lavt eller ®K9 oT:

hgjt. Lad os sige

du tager ® 4

. — ’ Og makker kan
Sp.llllf(zsrer / ikke stikke, sa
spiiier nu en laeooer lavt
lille @ Nu kan Spilfgrer =
knibe i ® igen

“SBfV



3. Spil lavt i 2. hand — men lzeg honngr pa honngr

TAKE 2 ®F ®Esog®D

Hvor mange stik far

Spilfgrer nu i @& ? ®K9 °T:

Spilfgrer far tre stik!

@7 N




Man vinder masser af point ved godt modspil!

KONKLUSION

Tilspil i 2. hand ved udspil af

HONN®R:

- Nar du deekker med en honngr,
sa far spilfgrer kun 2 stik i ®.

- Med tilspil af et lavt kort, @ 2,
sa far spilfgrer 3 stik i ®.

Dak udspil af honngrer:
HONN@R PA HONN@R




4. Leg hgjt kort til i 3. hand

Men kun sa hgjt som det er ngdvendigt!

®B7
Makker spiller
en lille ® ud
® K85
® 94
Spilfgrer ma

stikke med ® Es

@D

Bordet
lcegger
lavt.

3

Du sidder i 3.
hand, og skal
laegge hojt.
Meeen knib
bordets # B ud
ved at leegge ® T.



4. Laeg hojt kort til i 3. hand

Men kun sa hgjt som det er ngdvendigt!
®B7

Hvor mange stik far

Spilfgrer nui @ ? ®K85 D73

Spilfgrer far 1 stik i @!

@ 94 ®Es




4. Lzeg hgijt kort til i 3. hand TAKE 2

Men kun sa hgjt som det er ngdvendigt!

Bordet
B7 legger
Makker spiller T
en lille ® ud
®KS5 ®0T3
Men hvad sker der
hvis du bare Og du laegger
automatisk leegger automatisk
hejt i 3. hand? den hgjeste ®

til
Spilfgrer stikker
stadig med @ Es

“SBfV



4. Leg hgijt kort til i 3. hand TAKE 2

Men kun sa hgjt som det er ngdvendigt!

® B, som giver
&B7 stik ved opspil
mod bordet

Hvor mange stik far
Spilfgrer nu i ®?

®K85

Spilfgrer far to stik i @®!

® 914 @ Es

“SBfV



Man vinder masser af point ved godt modspil!

KONKLUSION

Tilspil i 3. hand

- Nar du kniber med ® T, sa far
spilfgrer kun 1 stik i ®.

- Med automatisk tilspil af den
hgjeste ® (® D), sa far spilfgrer 2
stik i ®.

Spil hgjt i 3. hand, meeennn
kun sa hgjt, som det er ngdvendigt!




@velse 3a: Honnegr pa Honner®*

| spiller en trumf-kontrakt og spilf@grer er Syd og du sidder Vest. Hvad spiller du til?
Bordet

Din hand

Spilferer

*A.

Spilfgrer Din hand Bordet L@sning
spiller ud
& B & K43 &ED7

*B




@velse 3b: Hgjt i 3. hand, men kun sa hgjt som det er ngdvendigt*

| spiller en sans-kontrakt og spilferer er Syd og du sidder @st. Makker spiller en lille spar ud. Bordet
leegger det understregede kort pa. Hvad laegger du til i de forskellige situationer. Og hvis du far

stikket (eller senere kommer ind i spillet), spiller du sa spar igen?

Bordet
M?kker 2 Din hand
spiller ud D
E Makker Bordet Din hand Lesning
spiller ud
L ) DTS &#KB9
*A.
eDTS
DTS
*B.

*C.




Nu skal vi spille kort — spil 5 til 8

* |skal sidde 4 mand ved hvert
bord
e Skriv fglgende pa tavlen:
* Hvad meldte I?
* Hvor mange stik tog I?
* Hvor mange point fik | for
spillet?
* Opsamling hvorfor tror | nogle
far flere stik end andre?

“SBfV



Repetition — Lektion 5

- Formalet med meldingerne er at blive enige om:
1. Skal der spilles Trumf eller Sans. Og hvis trumf, hvilken farve skal vi spille i?
2. Og hvor mange stik kan vi sammen tage?
- Meldingernes betydning er aftalt pa forhand:
Abningen 1 i farve viser 12+ HP og man melder laengste farve
Hvis der er to 4fv’er, sa meldes de nedefra
Hvis der er to 5fv’er (evt. 6fv’er), sa meldes de oppefra
- Svarer skal passe med 5HP/HTP eller mindre. Med 6+ HP/HTP
1. Stpttes med 4fv i abningsfarven, ellers
2. Meldes egen leengste farve, hvis der ikke er 4fv i abningsfarven
- Man vinder masser af point ved godt modspil:
Lavti2. hand ... men honngr pa honnegr
Hgjti3. hand ... men kun sa hgjt som ngdvendigt



Systembeskrivelse

- Systembeskrivelsen er en huskeliste over SBfV systemet

- SBfV system + Logik = Sa kan du spille bridge

- Vi gennemgar lgbende afsnit efter afsnit af systemet.
Herefter bliver de fremhaevet i gult.

| Lektion 3+4
| Lektion 5 (i dag)

Lektion 1
(modspillet)

SBFY




PGINTI{RAU
Udgang krﬁeyer 26+ HP,-“HTF | rnap:l-r og Eans

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

LI||-E og Etnreslem krEE'.rer hl"n.I 33+ 08 EJ+ HF,-"HTF

ABNERS 1 MELDING (1 |fawe§|

En abning med 1 i farve viser 12-21 HP. 4fv'er meldes

nedefra og 5fv'er meldes oppefra.

MODSPIL . ... .. .
‘Mulige udspil _

.- Har makker mEIdt en fawe— spil ud i dE"l

E— |"'||EI:||::I-FI-|:IFI1ZEF farver meldt af mndstanderne

- Owvervej udspil | lengste farve S

- Inviter med udspil af et lavt kq:urtfra en h-::nn-a'lr
E-Spl| et hajt k_q:url: i farven |"|'l.._|5 du ikke har :EH honngr
- 5pil en singleton ud imod en trumfkontrakt _
Z—Spil E:Ien h-ﬁjéste I"u:unmzir ud huis -E:Iu har E']'1 I

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

E— Underspil Ikl_-.-E etesi trum_ﬂmntrakter
‘NS anbefaler 1-3-5 udspil.

LT AE [ErEEl MEAEE AR

Lille kort uis:-er interesse i :fa rven — "I:ald’g’ til farven
- Hejt kort afviser farven

‘Hvorndr kalder og afviser du?

-+ Pa makkers. hq:ir'-nﬁiru-:lspﬂ .. .
-« Nar du ikke-kan bekende, - OF derﬁ:ur skalkaste af :
“+ Nar bordet “stll-:l-:er hgjt og du har en hc:nnnla'-r i farven -



Her kan du laese mere i Nordisk Standard

® Abningsmelding: Kapitel 3, side 32 - 33*
® Lavt/hgjt i modspil: Kapitel 3, side 33 — 35
(honngr pa honngr)

Lees ogsa gerne kapitel 1 og 2 med generel viden. Alt om abningen
INT gemmer vi til Lektion 7.

* Spring over det korte afsnit med ‘Balancerede haender’.

“SBfV
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